

附　录

1. 对称矩阵分块并行求逆
	　　　　　　　　var c0 = new Task(() => GenenateBlockQ21());
　　　　　　　　var c1 = new Task(() => GenenateBlockQ22());
　　　　　　　　var c2 = new Task(() => GenenateBlock2());
　　　　　　　　c0.Start(); c1.Start(); c2.Start(); Task.WaitAll(c0,c1,c2); 
　　　　　　　　cA1.blockMatrix1[0] = DiagQ[0];
　　　　　　　　cA1.blockMatrix1[1] = cA1Q21;
　　　　　　　　cA1.blockMatrix1[2] = cA1Q22;
　　　　　　　　cA2.blockMatrix1[0] = DiagQ[2];
　　　　　　　　cA2.blockMatrix1[2] = DiagQ[3];


2. 对观测数据的并行操作
	Parallel.ForEach(OFilePathes,ParallelConfig.ParallelOptions,(path,state) =>
{
　　if(!BuildSolverAndRun(path)) {failedPathes.Add(path);}
　　if(IsCancel) { state.Break(); }
});


3. 矩阵乘法并行执行
	Parallel.For(0,rowCount,new Action<int>(delegate(int i)
{
　　x[i] = MultiplyRow(aArray[i],right1T.Data,col);
}));


4. 对G01卫星的并行查询
	var parallelQuery2 = (from num in source.AsParallel()
where Prn == G01
select num).ToArray();


5. 链式编程模式——前后两个历元的设计矩阵更新(BuildAdjustMatrix)
	public override void BuildAdjustMatrix()
{
　this.MatrixBuilder.SetMaterial(this.CurrentMaterial).SetPreviousProduct(this.CurrentProduct).SetBasePrn(this.CurrentBasePrn).Build();
}


6. 伪代码——GNSS计算器生成工厂(GnssSolverFactory)
	　　public class GnssSolverFactory: AbstractBuilder<IGnssSolver>
　　{
　　　　public DataSourceContext DataSourceContext { get; set;}
　　　　public GnssProcessOption Option { get; set;}
　　　　//工厂模式实例化不同GNSS计算器
　　　　public override IGnssSolver Build() {return Create(DataSourceContext,Option);
　　　　}
　　　　public static IGnssSolver Create(DataSourceContext DataSourceContext, GnssProcess OptionOption)　
　　　　{
　　　　　IGnssSolver Solver = null;
　　　　　switch (GnssOption.GnssSolverType)
　　　　　　　case GnssSolverType.PseudoRangePosition: //伪距定位
　　　　　　　　　Solver = new PseudoRangePositioner(DataSourceContext,GnssOption);
　　　　　　　case GnssSolverType.IonFreeDoubleDifferPosition: //无电离层组合双差定位
　　　　　　　　　Solver=new IonFreeDoubleDifferPositioner(DataSourceContext,GnssOption);
　　　　　　　case GnssSolverType.IonoFreePPP: //无电离层组合双差PPP
　　　　　　　　　Solver = new IonoFreePpp(DataSourceContext,GnssOption);
　　　　　　　case GnssSolverType.UncombinedPPP: //非差非组合PPP
　　　　　　　　　Solver = new UncombinedPpp(DataSourceContext,GnssOption);
　　　　　　　case GnssSolverType.SFPPP: //单频PPP
　　　　　　　　　Solver = new SingleFreqPpp(DataSourceContext,GnssOption);
　　　　　　　……
　　　　　return Solver;
　　　}
　}


7. 伪代码——平差构造器工厂(MatrixAdjuster)
	　　public static MatrixAdjuster Create(AdjustmentType type)
　　{
　　　　//工厂模式实例化不同平差方法
　　　　MatrixAdjuster Adjustment = null;
　　　　switch (type)
　　　　　　case AdjustmentType.ParamAdjustment: //参数平差
　　　　　　　　Adjustment = new ParamAdjuster();
　　　　　　case AdjustmentType.ConditionalAdjustment: //条件平差
　　　　　　　　Adjustment = new ConditionalAdjuster();

	　　　　　　case AdjustmentType.ConditionalAdjustmentWithParam://具有参数的条件平差
　　　　　　　　Adjustment = new ConditionalAdjusterWithParam();
　　　　　　case AdjustmentType.ParamAdjustmentWithCondition: //具有条件的参数平差
　　　　　　　　……
　　　　　　case AdjustmentType.KalmanFilter: //卡尔曼滤波
　　　　　　　　……
　　　　　　case AdjustmentType.SquareRootInformationFilter: //均方根信息滤波
　　　　　　　　……
　　　　　　case AdjustmentType.SequentialAdjuster: //序贯平差
　　　　　　　　……
　　　　return Adjustment;
　　}


8. 伪代码——扩展卡尔曼滤波观测方程构建(BaseGnssMatrixBuilder)
	　　public abstract class BaseGnssMatrixBuilder<TProduct,TMaterial>: SimpleBaseGnssMatrixBuilder<TPro,TMat>
　　{
　　　public BaseGnssMatrixBuilder(GnssProcessOption Option):base(Option) {//构造函数}
　　　public ParamStateTransferModelManager ParamStateTransferModelManager{get;set;}
　　　public virtual TMaterial PrevMaterial{get{return(TMaterial)(PreviousProduct.Material);}}
　　　public int EnabledSatCount { get { return CurrentMaterial.EnabledSatCount;}}
　　　public List<SatelliteNumber>EnabledPrns{get{return CurrentMaterial.EnabledPrns;}}
　　　public GnssParamNameBuilder GnssParamNameBuilder{get{return ParamNameBuilder;}}
　　　public BaseGnssMatrixBuilder<TProduct,TMaterial>SetMaterial(TMaterial epochInfo)
　　　{this.CurrentMaterial = epochInfo; return this;}

	　　　public BaseGnssMatrixBuilder<TProduct,TMaterial> SetPreviousProduct(TProduct previousResult) { }

	　　　//实现模板方法MatrixBuild中的基本方法
　　　public override void Build() { }
　　　public virtual List<string> BuildParamNames() { }
　　　public override WeightedMatrix BuildTransfer { }
　　　public override Matrix BuildeCoefficient() { }
　　}


9. 伪代码——误差改正责任链(AbstractCorrector)
	　　public abstract class AbstractCorrector<TValue,TInput> : ICorrector<TValue,TInput> ,ICorrector
　　{
　　　　public virtual TValue Correction { get; protected set;}

	　　　　public string Name {get; set;}
　　　　public virtual void Init() { }
　　　　public virtual void Complete() { }
　　　　public abstract void Correct(TInput input);//L项改正
　　　　public abstract void SetNext(TCorrector corrector);　//指向下一个误差项
　　}


10. 伪代码——抽象类枚举迭代器(AbstractEnumer)
	　　public abstract class AbstractEnumer<TMaterial> : IEnumer<TMaterial>,ICancelAble
　　{
　　　public AbstractEnumer() {//构造函数this.EnumCount = int.MaxValue/2;}
　　　//集合对象的遍历行为
　　　public virtual bool IsCancel { get; set;}
　　　public virtual int CurrentIndex { get; set;}
　　　public virtual int StartIndex { get; set;}
　　　public virtual int EnumCount { get; set;}
　　　public virtual bool IsSkipCurrent { get { return CurrentIndex < this.StartIndex;}}
　　　public virtual int MaxEnumIndex { get { return StartIndex+EnumCount;}}
　　　public void SetEnumIndex(int StartIndex,int EnumCount) 
　　　{
　　　　　this.StartIndex = StartIndex; this.EnumCount = EnumCount;
　　　}
　　　public TMaterial Current { get; set;}
　　　object System.Collections.IEnumerator.Current { get { return Current;}}
　　　public string Name { get; set;}
　　　public abstract void Dispose();
　　　public virtual bool MoveNext() { }
　　　public abstract void Reset();
　　}


11. 伪代码——采用单例模式计算太阳和月亮位置(UniverseObjectProvider)
	　　public class UniverseObjectProvider: GnssFileService<XYZ>
　　{
　　　//构造函数
　　　private UniverseObjectProvider(){SunMoonTimeStorage=new SunMoonTimeStorage();}
　　　//单例模式实例化
　　　private static UniverseObjectProvider instance=new UniverseObjectProvider();
　　　static public UniverseObjectProvider Instance { get { return instance; } }

	　　　//计算太阳和月亮位置
　　　SunPosition sunPosition=new SunPosition();
　　　MoonPosition moonPosition=new MoonPosition();
　　　public void GetSunMoonPos(Time time,ErpItem erpv,ref XYZ rsun,ref XYZ rmoon)
　　　{
　　　　　var item2=GetOrCreate(time,erpv);
　　　　　rmoon=item2.MoonXyz; rsun=item2.SunXyz;
　　　}
　　　//双重锁定
　　　public SunMoonTime GetOrCreate(Time time,ErpItem erpv) 
　　　{
　　　　　var key=BuildKey(time);
　　　　　if (!SunMoonTimeStorage.Contains(key))
　　　　　　　lock (locker)
　　　　　　　　　if (!SunMoonTimeStorage.Contains(key)) { //计算太阳及月亮位置}
　　　　　return item;
　　　}
　}


12. 伪代码——矩阵运算适配(Matrix)
	　　public class Matrix
　　{
　　　　public Matrix(IMatrix matrix): base(matrix.MatrixType)　{//构造函数}
　　　　//需要适配的方法
　　　　public static Matrix operator +(Matrix left,Matrix right)　{//加法实现}
　　　　public static Matrix operator -(Matrix left,Matrix right)　{//减法实现}
　　　　public static Matrix operator ÷(Matrix left,Matrix right)　{//除法实现}
　　　　public static Vector operator ×(Matrix Mat,Matrix right)　{//乘法实现}
　　}



